Everyone Can Code – Lập trình căn bản cho mọi người.


I. Mục tiêu học tập: Giúp học sinh hiểu và làm quen với các khái niệm lập trình cơ bản thông qua ngôn ngữ lập trình Swift và Swift Playground.

II. Nội dung:
· Giới thiệu về lập trình: Tổng quan về lập trình và tầm quan trọng của nó.
· Cơ bản về Swift và Swift Playground: Các khái niệm cơ bản và cách sử dụng ứng dụng.
· Giúp học sinh xây dựng các kỹ năng cần thiết trong khi tạo ứng dụng giải quyết các vấn đề mà mình quan tâm

III. Thời gian và địa điểm
1. Thời gian: Ngày 22, 24, 26/7
2. Địa điểm
· Phòng học tại Đại học Bách Khoa Hà Nội (ĐHBKHN)

IV. Tổ chức và quản lý
1. Về phía Trung tâm Sáng tạo và Khởi nghiệp Sinh viên - ĐHBKHN
· Phòng học cho 30-40 cháu
· Máy chiếu
· Danh sách con, cháu cán bộ nhân viên ĐHBKHN (độ tuổi 7 – 14)
2. ShopDunk
· Giảng viên
· Trợ giảng
· iPad/Mac
· [bookmark: _GoBack]Tài liệu hướng dẫn

V. Lịch trình cụ thể
1. Ngày 1: Thiết kế ứng dụng
· Thực hành tạo 1 bản thiết kế mẫu
· Thiết kế biểu tượng ứng dụng
· Tạo thiết kế bản mẫu cho trang sản phẩm ứng dụng
2. Ngày 2: Tạo ảnh chân dung với các dòng code
· Tìm hiểu cách bố trí trên màn hình
· Xây dựng chế độ xem từ playground ứng dụng trống
· Thực hành sử dụng ngăn xếp, khối hình và bổ từ
3. Ngày 3: Tạo logo cho ứng dụng
· Thực hành tạo bản mẫu nhanh và thu thập ý kiến phản hồi
· Thiết kế biểu tượng ứng dụng trong Keynote
· Tải biểu tượng lên Swift Playground

